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Richtlinien fur Spiellokale

Fur einen ordnungsgemalen Spielbetrieb ist es notwendig, dass Spiellokale gewissen Mindestanforderungen
genigen. Diese sind durch OTTV und WTTYV, differenziert nach den einzelnen Spielklassen, wie folgt festgelegt.
Grundsatzlich muss jedes Spiellokal, in dem Meisterschafts- oder Cupspiele stattfinden sollen, kommissioniert
werden. Aufgrund dieser Kommissionierungen werden dann Kommissionierungsbescheide (s. die nachstehen-
den Befundkategorien) ausgestellt, die dann das Spiellokal fur gewisse Spielklassen als geeignet qualifizieren.

Ldnge x Breite x Mindesthéhe Lux lber Lux in
Spielklasse Befund Héhe in m der Lichtquelle Tisch Spielbox
Super- und Staatsliga A 12x6 35 400 200
Wiener Liga Al 10x5 x3 3 300 150
1. Klasse B 9x45x25 25 300 150
andere C 8x4 x25 25 300 150

Vereine, die Damen- oder weibliche Nachwuchsmannschaften stellen, miissen einen Garderoberaum fiir Spiele-
rinnen zur Verfigung stellen. Im Spiellokal muss eine Mindestraumtemperatur von plus 12 Grad Celsius
gegeben sein; sollte dies wegen besonders ungtinstiger Umstéande nicht moglich sein, dann muss eine Mindest-
temperatur von plus 8 Grad Celsius gegeben sein und ein vom Spiellokal direkt erreichbarer, temperierter
Nebenraum (kein 6ffentliches Lokal) mit mindestens plus 16 Grad Celsius zur Verfiigung stehen.

Bis zur Beseitigung etwaiger Mangel kénnen zeitlich limitierte provisorische Genehmigungen erteilt werden.
Sollte die Behebung nicht méglich sein (z. B. durch uniberwindliche bauliche Hindernisse), kann der Verein
beim WTTV um eine Sondergenehmigung ansuchen.
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Richtlinien fur die Ausrichtung von
Turnieren im Rahmen des WTTV

Turnierreferat

Das Turnierreferat des WTTV ist im Rahmen des Vorstandes des WTTV eingerichtet. Die Adresse fur Zuschrif-
ten lautet: WTTV-Turnierreferat
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Nikolsdorfergasse 8
1050 Wien
Email-Adresse: turnierreferat@wttv.at

Offizielle Computerranglistensystem-Turniere des WTTV

Jedes Turnier; das als ,offizielles Computerranglistensystem-Turnier des WTTV* (Kurzbezeichnung:
WTTV-CRS-Turnier*) gewertet werden soll, muss mindestens zwei Wochen vor der Veranstaltung dem
Turnierreferat gemeldet werden. Dem Turnierreferat ist die Turnierausschreibung zur Ansicht vorzulegen.

In der Ausschreibung muss ein Veranstalter und ein Turnierleiter genannt werden. Bei Bewerben an
denen Bundesliga-Spieler teilnahmeberechtigt sind, muss vom Veranstalter ein Oberschiedsrichter (ge-
plfter WTTV-Schiedsrichter) bekannt gegeben werden und anwesend sein.

Das Turnierreferat pruft die Ausschreibung auf ihre Zulassigkeit und informiert den Veranstalter von der
(Nicht-)Zuerkennung der Bezeichnung ,WTTV-CRS-Turnier".

Wird ein Turnier als ,WTTV-CRS-Turnier* genehmigt, darf zum gleichen Termin kein anderes Vereins-
turnier als ,WTTV-CRS-Turnier* ausgetragen werden. Die Turniere werden bezlglich des Terminschutzes
nach dem Zeitpunkt des Einlangens der Ausschreibung behandelt.

Die Ausschreibung eines WTTV-CRS-Turniers muss in den WTTV-Nachrichten und auf der WTTV-
Homepage veroffentlicht werden. Der Veranstalter hat dafur die in der Gebuhrenordnung vorgesehene
Inseratengebiihr und Terminschutzgebihr zu entrichten. Ab dem Zeitpunkt der Vergabe eines Termin-
schutzes kann in folgenden Ausgaben der WTTV-Nachrichten kein anderes Turnier mehr zu diesem
Termin beworben werden und es werden keine neuen Turnier-Einschaltungen auf der WTTV-Homepage
fur diesen Termin angenommen.

Nennungen haben grundsatzlich schriftlich zu erfolgen.

Winscht der Veranstalter die Nenngeldverrechnung Uber den Rickstandsausweis, so hat er dafir die in
der Gebiihrenordnung vorgesehene Geblihr zu entrichten. Der Veranstalter darf nur solche Nennungen an
den WTTV zur Verrechnung weiterleiten, die vom Vereinsvertreter oder dessen Stellvertreter nach-
weislich zur Kenntnis genommen worden sind (Unterschrift/Stempel am Nennformular oder entspre-
chende Bevollméchtigung des Nennenden). Der Veranstalter hat dem WTTV eine Aufstellung der zu
verrechnenden Nenngelder zur Verfligung zu stellen, die dann in den WTTV-Nachrichten unter Bekannt-
gabe einer entsprechenden Einspruchsfrist verdffentlicht wird.

Der Veranstalter muss binnen einer Woche die Ergebnisraster grundsatzlich postalisch oder elektronisch
an den WTTV senden, sie kdnnen aber zusatzlich auf der WTTV-Homepage online eingegeben werden.
Verabsdaumt der Veranstalter die Raster einzugeben oder treten gehéufte Unregelmafigkeiten bei der
Eingabe der Raster auf, kann dieses CRS-Ranglistenturnier nicht gewertet werden. Der WTTV kann in
diesem Fall dem Veranstalter das Recht, seine Turniere als WTTV-CRS-Turniere zu bezeichnen, fiir
einen bestimmten Zeitraum (6-24 Monate) untersagen.

Spielfeld-Mindestmalie: 8x4x2,5m
Ein Umkleideraum fur Spielerinnen ist zur Verfigung zu stellen.
Es gelten die internationalen Tischtennisregeln.

Spielergebnisse und Wertung
Der Sieger eines Spieles muss klar erkenntlich sein.

Ist ein genannter Spieler nicht spielbereit, wenn sein Spiel an die Reihe kommt, dann verliert er dieses
Spiel und das Ergebnis wird mit ,w.0.“ fir den Gegner eingetragen. Dieses Spiel wird fir das CRS
gewertet.

Bei Fehlen beider Spieler wird das Spiel nicht gewertet und das Ergebnis mit ,w.0.“ ohne Sieger
eingetragen.

Hat ein Spieler ein Spiel begonnen und kann dieses nicht zu Ende spielen (Verletzung, Aufgabe), dann
fallen ab dem Zeitpunkt des Abbruches alle Punkte dieses Spieles dem Gegner zu und das Ergebnis
wird dementsprechend eingetragen. Dieses Spiel wird fir das CRS gewertet.
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Setzung

Innerhalb eines Bewerbes sind zumindestens die Nennungen mit den vier héchsten Ranglistenplatzen
(OTTV-Joola-Rangliste, CRS) zu setzen, damit sie erst in den abschlieBenden Runden aufeinander-
treffen.

Die als Nr. 1 zu setzende Nennung wird auf den obersten Platz der ersten Halfte, die als Nr. 2 zu
setzende Nennung wird auf den untersten Platz der zweiten Hélfte gesetzt. Die als Nr. 3 und 4 zu
setzenden Nennungen werden auf den untersten Platz der ersten bzw den obersten Platz der zweiten
Hélfte des Rasters gesetzt.

Anderungen einer bereits fertigen Auslosung diirfen nur vorgenommen werden, um Irrtiimer und Missver-
standnisse bei der Ubermittlung zu korrigieren oder um deutliche Unausgewogenheiten zu beseitigen. Die
Setzung hat sowohl bei Ausfall als auch nachtraglicher Aufnahme einer unter den ersten vier zu setzen-
den Nennung korrigiert zu werden, indem die Spieler neu nummeriert und gesetzt werden.

In einem Gruppenbewerb spielt jedes Mitglied der Gruppe gegen jedes andere. Die Rangfolge wird
zunachst durch die Zahl der erreichten Siege bestimmt. Haben zwei oder mehr Gruppenmitglieder die
gleiche Anzahl von Siegen errungen, so entscheidet tber ihre Platzierung untereinander zuerst das Satz-
und schlief3lich das Ballverhaltnis. Dabei werden nur die Spiele der betroffenen Spieler untereinander
berlicksichtigt. Wenn in irgendeiner Phase der Berechnungen die Position von Gruppenmitgliedern be-
stimmt wurde, wahrend andere noch gleich sind, so werden die Ergebnisse der Spiele dieser Mitglieder
fur alle weiteren erforderlichen Berechnungen nicht mehr bericksichtigt. Ist es trotzdem nicht moglich,
bei Gleichstand die Platzierung zu bestimmen, so wird sie durch das Los entschieden.



Das Wiener Computerranglistensystem flr
Tischtennis (CRS)

Zweck:

Das CRS soll einen Vergleich der Spielstarke der Tischtennisspieler zeigen, auch fiir Spieler, die in verschie-
denen Klassen spielen und so unter Umsténden nie gegeneinander antreten wirden. Es soll auch weitgehend
davon unabhéngig sein, gegen welchen Gegner gespielt wurde (im ,klassischen” System waren die Spieler, die
bei den Mannschaftsmeisterschaften auf die ,schwéchste* Position aufgestellt wurden, stark benachteiligt).

Berechnung:

In den allermeisten Fallen ist die Berechnung &uRerst einfach: Aus der Punktetabelle lasst sich aus der
Punktedifferenz der beiden Spieler der Punktezuwachs des Siegers bzw. Punkteverlust des Verlierers direkt
ablesen. Die Summe der Punktegewinne bzw. -verluste innerhalb einer Berechnungsperiode ergibt den neuen
Punktestand.

Ausnahmefélle:

Leider geht es nicht immer so einfach: Es gibt einige Félle, die anders behandelt werden missen, um eine
bessere Gerechtigkeit der Rangliste zu erzielen. Das betrifft die Neueinstufung, die Mehrfachberechnung (wenn
ein bestimmtes Rechenverfahren zeigt, dass die neuen Ergebnisse nicht mit den alten Punkten in Einklang
stehen -— ,Supersprung”) und die 10% -— Klausel (Ein Spieler verliert in einer Berechnungsperiode max. 10%
seiner letzten Punkte).

Sicherheitskennzahl (SIK):

Die Genauigkeit der Einschétzung eines Spielers hangt ab von der Anzahl der Ergebnisse, weiters ob diese
Ergebnisse gegen etwa gleich starke Gegner erzielt wurden. Ferner ist eine genaue Einschatzung nicht moglich,
wenn alle Partien gewonnen oder verloren wurden.

Aus diesen Kriterien wird fur jeden Spieler neben den Punkten auch eine Sicherheitskennzahl berechnet, deren
Wert zwischen 0 und 1 liegen kann.

SIK <0.2 bedeutet, der Spieler scheint in der Rangliste nicht auf.

SIK >0.2-<0.5 bedeutet, dass der Spieler zwar in der Rangliste gefiihrt wird, seine
Ergebnisse aber nicht gewertet werden.

SIK >0.5 bedeutet, dass der Spieler in der Rangliste voll gewertet wird.

Anstelle einer Formel seien hier Beispiele fir die SIK angefihrt;

Ein Spieler hat ein Spiel gegen einen gleich starken Spieler gewonnen und eines verloren: SIK = 0.1, oder
5 Spiele gewonnen und verloren: SIK = 0.5.

Nach jedem Berechnungszeitraum wird die alte SIK um einen Faktor (2/3 im Halbjahr) verringert und die neue
SIK hinzugezabhilt.

Eigenarten des Ranglistensystems

Ist ein Spieler richtig eingestuft, so ist die Erwartung fir die Punkte&dnderung bei gleichbleibender Spielstarke
fir weitere Spiele gleich 0 Punkte (positive und negative Punktedifferenzen sollten sich in etwa ausgleichen).
Anders ausgedrickt: Ein Spieler gewinnt nicht dadurch an Punkten, dass er méglichst viel spielt, sondern durch
Zunahme seiner Spielstarke. Sollte ein Spieler tatsachlich zu nieder eingestuft sein, so ergibt sich automatisch
dadurch ein Ausgleich, dass in der nachsten Berechnungsperiode jedes Spiel fur ihn eine glinstigere Punkte-
differenz und in Summe ein héherer Punktesaldo ergibt.
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